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Itens para sorteio das Provas Escrita e Didética:
CONTEUDO PROGRAMATICO
1 — Fundamentos de computacio: Linguagens Formais, Programacao, Estrutura de Dados, Algoritmo
e Teoria de Grafos:
1- Arvores;
2 - Autdmatos finitos e autdmatos com pilha;
3 - Conectividade em Grafos; 4 - Grafos e subgrafos;
5 — Gramaticas;
6 - Listas, Pilhas e Filas e suas disciplinas de acesso;
7 - Méaquinas de Turing;
8 - Ordenacao e Pesquisa;
9 - Programacao Orientada a Objetos;
10 - Programacao em Légica.

2- Engenharia de Software, Banco de Dados e Teoria de Sistemas:

1 - Andlise de Sistemas OO (conceituacdo; fases da andlise; documentagcdo; modelagem; ferramentas de
modelagem de sistemas;);

2 - Aplicagdes nao convencionais (datamining, datawarehouse, multimidia, banco de dados geogréfico);

3 - Auditoria e Seguranca da Informagdo (conceitos de auditoria de sistemas; metodologias; projeto de
auditoria);

4 - Banco de dados (arquitetura de sistemas de banco de dados; gerenciamento; linguagem SQL; seguranca
em BD);

5 - Bancos de Dados Distribuidos (objetivos; problemas de sistemas distribuidos; sistemas cliente/servidor;
independéncia do SGBD; recursos SQL);

6 - Conceitos da teoria geral de sistemas (defini¢do; caracteristicas; organizacdes como sistemas;
informacao; enfoque sistémico para solucdes de problemas);

7 - Engenharia de Requisitos;

8 - Engenharia de Software (fundamentos; métodos e metodologias para desenvolvimento de software;
paradigmas de engenharia de software;);

9 - Geréncia de projetos de software (conceitos e objetivos; métricas, estimativas e planejamento; técnicas e
ferramentas; );

10 - Interacdo Humano-Computador (teoria, principios e regras basicas; padroes para interface; usabilidade;
ergonomia);

11 - Projeto de Banco de Dados (modelagem de dados);

12 - Projeto de Sistemas OO (projeto de software; principios de projeto; conceitos de projeto; projeto
modular; projeto de dados; projeto arquitetural);

13 - Sistemas de Informacdes (nogdes gerais sobre sistemas de informagdes; aplicacdes especificas nesta
area; inovacoes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas na drea).



